RENCONTRES INTER CLUBS DES ASSOCIATIONS UFOLEP PETANQUE (RIC)
« Veneg partager la pétanque autrement ! »

OBJET

Afin de compléter les concours traditionnels et répondre a la demande des joueurs, nous langons
les Rencontres Interclubs (RIC) : des moments de partage et de convivialité permettant de jouer
tout au long de la saison dans un esprit d’échange et de plaisir.

Le RIC se veut un challenge amical, favorisant la pratique réguliére et les rencontres entre clubs
et non une compétition proprement dite.

En cas de Double Appartenance, il est demandé aux clubs de privilégier en priorité les joueurs
Non Classés (NC) puis les joueurs Promotion (P).

MODALITES

e Nombre d’équipe
Pour la premiére année, chaque club pourra engager 1 ou 2 équipes, selon le nombre d’équipes
inscrites. Les équipes constituées ne pourront pas étre modifiées en cours de saison sauf cas de
force majeure reconnu par la commission.

e Composition des équipes
Chaque équipe sera composée de 5 a 10 joueurs, comprenant au minimum :
1 joueur SU et/ou, 1 joueur NC et/ou, 1 joueuse et/ou, 1 jeune.
Tant qu’un joueur inscrit sur la liste n’a pas encore jou€, il peut étre remplacé par un autre.
En revanche, dés qu’il a participé a une rencontre, il est considéré comme “bralé” et ne peut plus
étre remplacé ni figurer dans une autre équipe.
Afin de favoriser la participation intergénérationnelle, les jeunes et les vétérans de 80 ans et plus
pourront, en plus de cet effectif, étre intégrés en tant que remplagants.

¢ Restrictions
Les joueurs DA, classés Elite ou Honneur ne sont pas éligibles & intégrer des équipes durant la
premiere année. La catégorisation des joueurs est établie selon le classement officiel de la FFPJP
pour la saison en cours et sera révisée au 1¢" janvier.
Un joueur passant en catégorie Honneur a cette date, ne sera plus autorisé a participer.

¢ Engagement
La participation est gratuite.

e Tenue
La tenue doit étre adaptée a la pratique de la pétanque. Le port de chaussures entiérement
fermées (sur le dessus, a I'avant et a l'arriére) est obligatoire. Les savates, sandales, tongs et
toute autre chaussure ouverte sont strictement interdites. Dans la mesure du possible, les joueurs
et joueuses sont invités a porter la tenue de leur club.

ORGANISATION

e Mise en place de 1 ou 2 poules selon le nombre d’équipe engagées.

» Chaque poule ne comporte qu’une seule équipe par club.

e Les rencontres se joueront en match Aller ou en Aller-Retour selon le nombre d’équipe
inscrites.

e La saison s’étendra, selon le calendrier, d’octobre a la mi-juin. Chaque rencontre se tiendra
sur une période de trois semaines, pour laisser a chacun le temps d’y participer dans les
meilleures conditions.

e Ces rencontres seront valorisées par des récompenses qui seront remises lors de
I'interclubs.

e En fin de saison, un bilan sera réalisé afin de faire le point sur cette premiére expérience
et d’en tirer des pistes d’amélioration.



DEROULEMENT DES RENCONTRES

Chaque rencontre se compose de trois tours auxquels peut s’ajouter une partie de convivialité.
Les clubs s’accordent sur les lieux des rencontres.

TOUR FORMULES

1 1 Téte-a-téte + 2 Doublettes

2 1 Doublette + 1 Triplette

3 2 Téte-a-téte + 1 Triplette

e 4e tour (optionnel — moment convivial)

Ce quatrieme tour est I'occasion de partager un moment amical entre tous les joueurs présents,
autour d’une partie “a la mélée”.

Pour favoriser la convivialité et les échanges, les équipes doivent étre mélangées, formées
librement en Doublettes ou Triplettes selon I'envie et I'équilibre du groupe.

En cas de nombre impair, une opposition Doublette contre Triplette est tout a fait possible.

POINTS ET CLASSEMENT
e Points
Téte-a-téte : 1,5 point chacun = (1,5 x 3 = 4,5 points)
Doublettes : 2 points chacune = (2 x 3 = 6 points)
Triplettes : 3 points chacune = (3 x 2 = 6 points)
Total maximum par rencontre : 16,5 points =» Aucun risque d’égalité
e Classement

Rencontre gagnée : 2 points
Rencontre perdue : 1 point

INSCRIPTIONS

Les équipes doivent transmettre leur engagement en communiquant les informations suivantes :
e Nom et prénom des joueurs
e Coordonnées complétes du capitaine (téléphone et adresse e-mail)

a petanqueufolep87@gmail.com

Ces informations doivent étre envoyées impérativement avant la date limite indiquée.

Le calendrier des rencontres sera communiqué aux équipes apres validation des engagements.

RENSEIGNEMENTS :
Membres de la commission sportive



CALENDRIER DES RENCONTRES

Poule A
Rencontres ALLER Rencontres RETOUR
JOURNEE 1 (du10/11 au 30/ 11) JOURNEE 4 (du 26 / 01 au 15/ 02)
St Hilaire Bonneval La roche I'abeille 1 La roche I'abeille 1 St Hilaire Bonneval
Arfeuille Bosmie Bosmie Arfeuille
JOURNEE 2 (du 01/12 au 21/12) JOURNEE 5 (du 16/ 02 au 08 / 03)
St Hilaire Bonneval Arfeuille Arfeuille St Hilaire Bonneval
La roche I'abeille 1 Bosmie Bosmie La roche I'abeille 1
JOURNEE 3 (du 05/01 au 25/ 01) JOURNEE 6 (du 09 /03 au 29/ 03)
St Hilaire Bonneval Bosmie Bosmie St Hilaire Bonneval
La roche I'abeille 1 Arfeuille Arfeuille La roche I'abeille 1
Poule B
Rencontres ALLER Rencontres RETOUR
JOURNEE 1 (du10/11 au 30/ 11) JOURNEE 4 (du 26 / 01 au 15/ 02)
Pana loisir La roche I'abeille 2 La roche I'abeille 2 Pana loisir
LJL pétanque Feytiat Feytiat LJL pétanque
JOURNEE 2 (du 01 /12 au 21 /12) JOURNEE 5 (du 16/ 02 au 08 / 03)
Pana loisir LJL pétanque LJL pétanque Pana loisir
La roche I'abeille 2 Feytiat Feytiat La roche I'abeille 2
JOURNEE 3 (du 05/01 au 25/ 01) JOURNEE 6 (du 09 /03 au 29/ 03)
Pana loisir Feytiat Feytiat Pana loisir
La roche I'abeille 2 LJL pétanque LJL pétanque La roche I'abeille 2

PHASES FINALES

GROUPE 1 GROUPE 2
JOURNEE 7 (du 30/ 03 au 19/ 04) JOURNEE 7 (du 30/ 03 au 19/ 04)
Y. Finales Y. Finales
R1 R2 R1 R2
1¢" Poule A 1¢" Poule B 3éme Poule A 3éme Poule B
v v v v
2¢me Poyle B 2¢me Poyle A 4éme Poyle B 4éme Poyle A

JOURNEE 8 (du 20 / 04 au 10/ 05)

JOURNEE 8 (du 20/ 04 au 10/ 05)

FINALE F1 Classement F2

FINALE F3 Classement F4

Gagnants R1 Perdants R1
v v

Perdants R2

Gagnants R2

Gagnants R1 Perdants R1
v v

Perdants R2

Gagnants R2

CLASSEMENT - Gagnant = G/ Perdant =P

1 2 3 4

5 6 7 8

G-F1 P-F1 G-F2 P-F2

GF3 | P-F3 | G-F4 | P-F4




